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KNJIZNICA

i 15

-

pract NMK-Jevey

Novo
Solsko leto je Ze tu, z njim pa
tudi Nada mala knjiznica z izbranim branjem. Knjige,
s katerimi vam bomo sku3ali popestriti letoSnje Solsko leto, so dela
odli¢nih avtorjev inilustratorjev iz Litve, Poljske in Slovenije. Projekt Na3a
mala knjiznica, ki v slovenskih Solah teCe Ze osmo 3olsko leto, bo letos prvi¢ potekal tudi v
poljskih in litovskih osnovnih $olah. Tega se $e posebej veselimol

Poleg Sestih odli¢nih knjig in zanimivih nalog, ki jih najdete v Ustvarjalniku, smo pripravili $e vrsto
zanimivih sprem|jevalnih dejavnosti, ki bodo namenjene spodbujanju veselja do branja ter spoznavanju
evropskih dezel, $e posebej Litve, Poljske in Slovenije. Prek natecaja Spoznajmo Slovenijo, Poljsko in
Litvo boste imeli priloZnost odkriti marsikatero zanimivost, podobnost in razliko med tremi drzavami.

Cakajo vas tudi dtevilne DODATNE DEJAVNOSTI, kot so:
gostovanja avtorjev, nagradne igre, literarni natecaji,
OBISK PRESENECENJA, PISMO PRESENECENJA ...

Posebej vas opozarjamo na potujoéo RAZSTAVO ILUSTRIRANIH KOVCKOV - obéudovali boste lahko
poslikane kovcke Sestih vrhunskih ilustratorjev, s kovcki pa bodo po sodelujocih drzavah potovale
tudi knjizne razglednice, na katere boste otroci z vseh treh drzav zapisovali svoja mnenja o prebranih
knjigah.

Ker se zavedamo pomena bralne kulture in si Zelimo dvigniti bralno pismenost, bomo organizirali vec
nagradnih nate&ajev. Ne spreglejte nateaja za NAJIZVIRNEJSI BRALNI KOTICEK v razredu. Na-
tecaj organiziramo prvic, zmagovalce pa ¢aka fantasti¢na nagrada - razred otrok bomo peljali na izlet
presenecenja v tujino. Na izletu se bo nagrajencem pridruzil priznani slovenski avtor.

Z dodatnimi dejavnostmi se lahko podrobneje seznanite na spletni strani projekta:
www.nasamalaknjiznica.si. Tam ngjdete tudi dodatno gradivo na temo izbranih knjig, zanimivosti o
Litvi, Poljski in Sloveniji, galerijo ilustracij vseh sodelujocih ilustratorjev in $e mnogo vec. Med drugim
bomo zaceli pisati blog, zato vas prisréno vabimo, da na njem z nami delite vase vtise o knjigah, posa-
meznih dejavnostih ali celotnem projektu.

Komaj Ze cakamo, da se 3olski del projekta zacnel
ekipa Nase male knjiznice

Za dodatne informacije ali navodila pokicite vodjo projekta Anjo (?) na telefonsko Stevilko 01/563-55-50 dali
031/374-704, oziroma ji piSite na naslov sodobnost@guest arnes.si.

www.nasamalaknjiznica.si, www.facebook.com/nasamalaknjiznica



1. POGOVOR:

¥4 5i videl tam?

Mislis, da bi v cirkusu

lahko nastopale tudi
bolne?

Si 2¢ bil kdgj
v cirkusu?

20 PR“SLUHN“ zgodbi o nenavadnem cirkusu Antona Bona. Med

posluSanjem dopolni spodnjo sliko.

PETER SVETINA je po poklicu liter-

arni zgodovinar. Ce ste radovedni, lahko
razisCete, kqj literarni zgodovinar pocne.
Peter je napisal kar nekqj prijetnih zgodb
za ofroke. V njih se lahko sprehodite po
kakem zanimivem starem mestu ali zgjad-
rate v preteklost (na primer v cas, ko so
odprli prvi ljubljanski velesejem - kaj vse
se je tam doggjalo, izveste v zgodbi An-
tonov cirkus).

DAMIJAN STEPANCIC je sodeloval

s Stevilnimi zalozbami ter ustvaril obsezen
ilustratorski opus. Prejel je veliko pomem-
bnih nagrad, med drugim kar trikrat Sm-
rekarjevo plaketo na Bienadlu ilustracije v
L jubljani (2000, 2002 in 2012), dvakrat
Levstikovo nagrado (2003 in 201) ter
trikrat nagrado Kristine Brenkove za iz-
virno slovensko slikanico (2008, 2012 in
2013). Za knjigi Antonov cirkus in CudeZni
prstan (2008 in 2012) je prejel nagrado
za ngjlepSo knjigo za otroke in mladino.
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4, POSLII DOMISLILJO NA POTCP

Ponane Anasta21]apf o
tres &majo Se 29]st ) bratoy
: e naistopa]o v p avijlcm} O oyazljlve
Narisi zem|jevid Devet
z dezelamiin kra- FH rJl s! klubom
Jji.kjer stase lev = EEL EEEEEES
. Leopoldin Anton
ustavila pred zag-
etkom nase zgodbe.
@b ime vsakega
krajan narisi zastavi-
coin nanjo napnsu ime
kraJa Napi&i in na-
risi, kaj se jima je tam
zgodilo. .

NAGRADNA IGRA.

V razredu izdelajte plakat za
najbolj nenavaden cirkus, ki bo
kmalu obiskal vas kraj
posljite na nasS naslov in na-
jboljse bomo nagradili

. Plakate

. Naslov
najdete v uvodu ali na spletni

strani
www.nasamalaknjiznica.si.
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/‘: 50 KV“Z: Ali so spodnje trditve pravilne? Obkrozi pravilne odgovore. \'\“ih f, 60 STR“Po V spodnje kvadratke naridistrip. Pogovor zapidiv prazne
.0 L ':::K oblacke. Izbira& lahko med naslednjimi naslovi: O bgjazljivem carovniku,
-4 2 SENN . ) . ) . v .- .
:‘ﬁ » % OSneguljec in sedem podganjih drekcev ali Sezuti macek. ObkroZi iz-
1. Anton Bon je bil suh Clovek z brado. | 5%k braninaslov.
0 a.da . OB N R
2. Velesejem se je dogajal v Variavi. 77
a.da
-y b. ne
g (S
3. Bolhe so pobegnile, ker je Anton sebi in levu opral glavo z novim sam-\'\!“'
ponom.
- a.da
# -\ b. ne
e )

&:K 4. Odkar se je znebil bolh, je imel Antonov cirkus Se vec obiskovalcev.
g a.da
== b. ne
"o 9 5.LevLeopold je Zel po gledalitko igro v gledalide.
uj a.da
b. ne
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6. Antonovemu cirkusu se pridruzi e Kapone in pet podgan.
a.da

’g/ b. ne
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l “GROZNOVILCA V HUDHHOSTH

———————————————————————————————————————————————————————————————————————

?o pR“P@V@DUJ. Kako bi Antonu Bonu pomagal resiti cirkus? 1z

kartonskih Skatel poljubnih velikosti izdelqj paviljon. Skupgj s soSolci pa-
viljone razporedite po mizi in dobili ste — velesejem. Pripovedyj ali zapisi v
zvezek, kagj se dogaja v tvojem paviljonu. Kak&no nenavadno cirkusko tocko
si si izmislil, da bo oblinstvo spet drlo na predstavo?

o P@“gé“ deset razlik.

VEasih sem mislila,
da bom, ko odrastem,
postala Robin Hood.

Pa sem s hitro
navelicala treninga

lokostrelstva.
Toda sanjarjenja se
v5¢en0 nikoli nisem
navelicala. Najprz
5em zato postala
pisateljica.

VAR, 3 . 2 X ! 3 2,220

JANA BAUER je otro2ka in mladinska pi-
sateljica. Odra3cala je v Kocevju, poletja pa
prezivljala pri babici ob reki Kolpi. Njen oce je bil
strasten pripovedovalec zgodb in prav legen-
de o &arovnicah, duhovih in tihotapcih so najbolj
vplivale na razvoj njenega domisljijskega sveta.
Njeno pisanje odlikujejo navihani, zabavni junaki
ter prepricljive in napete zgodbe. Ceprav sonjene
zgodbe namenjene otrokom, njihova Carobnost in
izvirnost navdusujeta bralce vseh generacij. Kn-
Jiga Groznovilca v Hudi hosti je bila nominirana za
nagradi vecernica in desetnica (2013), prejela je
znak kakovosti zlata hruska, na Hrvaskem pa je
bila uvr§éena na seznam priporocenih del.

’ALI VES E\ Se posebej uzivam, kadar

ideje dobijo stvarno obliko na

Ljubljana je glav-

INA"V”I‘G Zgodba se dogaja leta 1921, ko so odprli Ljubljanski velesejem. V paviljonu smesS imeti le predmete, ki so

no mesto Sloveni- papirju in razveseljujejo bralce.
- < ; o ° J ° ? ° o ? . - N .
C je. Ima 277.554 Moja najljubZa tehnika je kom-
prebivaleev. binacija tuza, barvic in tehnike
Simbol mesta je . .
: 4 ¢ zmaj. Pojavi se gvas, kot motiv pa najvedkrat
o IDEJA ZA IGRO. na ljubljanskem _ izberewm ljudi, Zivali in hrano.
0 grbu in pred- CAROLINE TIHHAW je nadarjena angle3-
& k bladilih stavlja moé& J J g
< PoiScite knjigo o oblacili s ka ilustratorka, ki se je sprva posveéala gle-
s in pokrivalih, kakrsSne so no- pogum 1n Yellcf‘ dalizk to .J Lr 2 P . . .g |
p sili pred sto leti. Poskusite no. Poznas. kaksno als.emu USTVGI"JCInJU.. _spesno Jé 'Zrléaa
> jih izdelati. Ob koncu leta zgodbo, kjer nas- marsikatero scenografijo in kostume za ngjra-
. . . . t '? nos o o v . o
- lahko pripravite modno revijo \ topa znaj A zliénejSe predstave, ki so gostovale v Stevilnih
© ter nanjo povabite tudi druge i drs h | J k 5 8 g
o » oftroke in starge. a tuji rzavah, celo na Japonskem. Scasoma jo je
g premagala ljubezen do ilustracije in izoblikovala
§ _ad je svojevrsten poeticen slog.
e
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Se

dnesejo domov in potem v razredu pripovedujejo, kaj se je

c¢enci izmenicéno o

NAMIG? xer je knjiga nekoliko daljsa, jo lahko u

dogajalo v gozdu.

3 PRHP@V@DUJ

Rompus bu se praznuje s tekmovanjem v pripovedovanju ngjbolj
éfrosmh zgodb, vi pa lahko tekmujete v pripovedovanju najbolj smesnih
zgodb. Sedite v krog in zacnite. Na koncu lahko glasujete, katera zgodba je
bila ngjbolj smesna.

]]o pR“SlLUHN“ prvima zgodbicama v knjigi.
PRIPOVEDUJ.

¥4 pa jeZ? Bi groznovilea in

JeZ \anko postala prijatelja?

Je bila kazen praviéna? Kako

50 jo obnasala groznovilea?

ot r e bty

00 00 000 0 b oeb0

Fdo je bila groznovilea? Zakaj

Je prisla v Hudo hosto? K094 v Hudi hosti Zivali najbolj

posluzajo? Kaj menis, zakaj?

L{L USTV@RJQJo Na strani 12 ngjde$ groznovilco, jeza in Divjalo.

llustratorka Caroline Thaw jim je pripravila nekaqj obladil, ki jih lahko pobar-
vas in izrezes. Izrezi tudi groznovilco, jeza in Divjalo, nato pa jih prilepi na
pali¢ice — dobil si trilutke in obleke za razlicne priloznosti. Iz manjSe Skatle
izdelqj gledalisCe, potrebujes Se lepilo in kosa blaga za gledaliSke zavese.

Y0 00 0000 o0b

4
2. Groznovilci NQR“S“ triimenitne priceske.

. -

“VABLJENI K DGLEDU!
~ i Letos oktobra bodo v Ljubljanskem
> j ﬁ. : lutkovnem gledalisc¢u premierno

uprizorili #*
Groznovilco v hudi hosti v reziji
,"' Matjaza Farica.

o » Ko se zastor tvojega gledalidca :?i}pre, lahko odi-
5. IGRA VLOG

gras naslednja prizora: )

: __ i Groznovilca pelje Divjalo na rojstni dan | _ Groznovika in jez se lotita peke torte. To

5V0je prababice. Kaj se jinade pripetiloZ bo najvedja, najpoljsa in najkolj nenavadna

|lzmisli 5i zgodbo in jo adigra 5 prijatelji. ~torta. Joj, ko se groznoyilea in jeZzvsaj ne_

bi toliko prepirala o tem, katere sestavine
morata uporabiti. Ne pozabi narisatiin__,

i  izrezati tudi najvetje. najboljse in naybo lj -

o Cudadke forip.
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6. POSLJI DOMISLIIIO NA POTEP. croznovica e

spodnje predmete posula s Earobno mivko. Razmisli in narisi, kqj se jim je
zgodilo.

o

o

NAGRADNA IGRA.

Zlepite skupaj ve¢ listov in
izdelajte zemljevid Hude hoste.
Oznac¢ite domovanja posameznih
junakov iz knjige in si izmis-
lite predele Hude hoste, ki v
knjigi niso opisani. Na zemlje-
vid lahko prilepite tudi kako
posusSeno rastlino, koscek lubja
ali liste, ki jih najdete v go-
zdu. Ne pozabite oznac¢iti 1luz.
Izdelke ali fotografije izdelkov
posljite na nasS naslov in na-
jizvirnejse bomo nagradili.
Naslov najdete v uvodu ali na
spletni strani
www.nasamalaknjiznica.si.
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Najvisji
slovenski
vrh je Triglav,
ki se s 2864 me-
tri dviga nad
Slovenijo. Malo
za Salo in malo
zares pravimo,

da se mora vsak
Slovenec povzpeti
nanj vsaj enkrat
v Zivljenju.




AN

zo [ZMENJAVO
LITERARNEGA
JUN@K@ ki bo letos

potoval po vasdih do-
movih lahko izbirate med
groznovilco in junackom
Travekom. Ce
zelite svajo
Iu‘rk@uzmeryoﬂ z
drugo skupino,
se k izmenjavi
prijavite do 4.

novembra. Vec b

o fem izveste

na www.nasamalaknjiznica.si

8. POSLJI DOMISLIIIO N8 POTEP. secrovipecem

groznovilci. Pomagas silahko z rimami, ki jih ngjdes nalistku.

- BESEDE:
wmendralo
zaspanka

KOLERABICA

barabica

KRICALO
indijanka
vseved®an
kima
RIMA
mapica
sapica

trapica

pes
Jeii o
DIVJALO
EIXJANKA
prababica
medved

—
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PESEM:

JUNACEK TRAVCEK IN
NJEGOVA PUSTOLOVSCINA

_______________________________________________________

K&l"_. 1Ll..J‘l
JE

iglor rija

INGRIDA VIZBARAITE je kot

ofrok zelo rada brala in si izmis|jala
zgodbe, vseeno pa je sanjala o tem, da
bi postala astronavtka. Ker je na sreco
ostala na Zemlji, je zacela pisati in Ze za
svQjo prvo zgodbo o junacku Travcku
prejela veliko priznanje mladih bralcev v
Litvi — izbrali so jo namrec za ngjboljso
ofrosko knjigo leta.

MARIJA SMIRNOVAITE rada

riSe za knjige in se vedno potrudi, da z
lustracijami zajame avtorjevo sporoci-
lo tfer doprinese k lepoti in privliaénosti
knjige. Njene ilustracije odlikujejo poseb-
niin zelo izrazni junaki, ki bralcem pogos-
to nariejo nasmeh na obraz, véasih pa
Jih celo prestragijo. V njenem barvitem
pravljicnem svetu lahko srecamo obica-
Jna bitja, ki pa so upodobljena na izviren
in prepoznaven nacin.

J& dovolj, da o\owue fjija ustvari n&poz— 4

Pravljice se najraje rojevajo skupa
z otroki. Ko jin imas, jim ves tas
pripovedujes zgodbe in nekatere
potem konajo zagisane v knjigi.

Faksen je svet 5 perspektive biti)
tako majhnih, da jin skrije Ze
travica?

lustracije pri slikanicah 50 pomem-
bne vsaj toliko kot zgodba.

Navdih véasih pride sam od sebe,
véasin je mocan, drugi¢ ga skoraj ni
in ¢ pojavi potiho, a Ze drobec idegje




“o PR@@R“ prvo poglavje knjige Junacek Travcek in njegova pus-
tolovscina.

PRIPOVEDUJ.

Ti pri doseganju tvajih ciljev

Mi 5¢ je Traveek odlodil slediti lahko kdo pomaga (star3i
svojemu cilju? Kaksni pa 50 brat ali sestva, prijatel)i
Opi%i junatka Travka. Fvoji ciji? ueitelj?
Kje ZNi7 Zakaj ¢ jo
odpravil na pot? K4
Je tocilf?

4
20 N@R“Sﬂo Kgj pa tividi& v oblakih na nebu? Iz oblakov napravi ovéko,
poSast, blazino ... Pusti domis|jiji prosto pof.

ALI VES —

Glavno mesto
Litve je Vil-
na. V njem zZivi
553.904 prebiv-
alcev. Mestni
grb predstavlja
sv. Kristof, ki
na ramenih drzi
Jezusa. Mesto je
grb dobilo Ze

leta 1330.
rﬁr\‘//

I

30 pR@@R“ drugoin tretje poglavje Junacka Travcka in njegove pus-
tolovscine.

STR“P, Znadel si se v srhljivem mocvirju. Koga si srecal in kqgj si se pogovarjal. Narisi,

> kako se je zgodba odvijala, in napisi dialoge v oblacke.




@ PR@@R“ poglavja Dezevje, Vrnitev in Cudez

: IDE.A ZA IGRD. 6. OPAZUJ IN PRIPOVEDU. oge; si spodni siki Raz-
"1-,| Pojdite na dvorisSc¢e. Dolocite polpzenJe na nJUU Se precg rﬂZlIkUJ?. o ‘ . o
| otroka, ki bo kaktus. Osta- Kaj zaznamuje prvo in kgj drugo sliko? Spodqj je napisanih pet besed, ki ju
1li otroci teéejo okrog njega, v - . v v . . . v . . .
4 on pa se 3ih poskusa dotakn- opisejo, ti pa poisCi, katere besede/asociacije bi Se sodile k njim. Na primer
5 “ZR@CUN@J i iti. Kogar se dotakne, mora GOZD dreveso, “5Ue
o b Vsaka slici- obmirovati z rokami v zraku. Iz
ca ima svojo vrednost. Vsota posa- tega polozaja ga lahko resi le
=l R . .. o otrok, ki se splazi med njegov-
« = meznih stolpcev in vrstic je doloCe- imi nogami. zadnji, ki ostane,
- na ob robu. Izracdungj vrednost je zmagovalec in prevzame
. i - vlogo kaktusa.
«#%  posameznih slicic. V prazen kvad-
\ ratek narisi manjkgjoco slicico.
o

¥

CO/D . TRAVCEK

SKRVANIE - RUMENA

L'E/ - PTCA

VL ~ SVETLOBA

MOKRO - ROZA

Odebeljene Crke sestavljgjo geslo. Tudi tokrat odebeljene crke sestav|jajo
Napisi ga: geslo. Napidi ga:




?o KWZ, Preberi pravljico do konca. Si bil pri
branju pozoren? ObkroZi &rke pred pravilnimi tr-

ditvami in izdale ti bodo, kqj je zaznamovalo ju- : N - N
nackovo pot: E T | e YTV
! et 1] P e
i : G | I E | | A
(B) Travékovemu konjicku je ime Liscek. E _{[ﬂl - 5 ? | ifﬁl .
| il L S8 O
(E) Na koncu pravljice se RoZa spremeni v vrinico. i S B “’1)
(C) Eno od Travékovih opravil je bilo Cesanje zmr&enih kozuskov Emrljem.
(I) S konjickom sta rada opazovala oblake. : : e -
(A) Muhe brencavke so junacku zavrnile pomoc. ) Dobro knjigo lanko prebiras znova in i
Knjige KESTUTISA in véasin niti ne opazis ilustraci, lahko pa

KASPARAVICIUSA pozngjo otroci jo. nasprotno, dozivljas le prek slik. Lahko
vsega sveta, sqj so bile prevedene v jo zatne brati tudi na sredini ali gre%
vel kot 26 jezikov. Je duhovit avtor, kiv 0d konca proti zatotku, vimes pa ndjdes
svqjih zgodbah ngjraje upodablja vsak- mesta, ob katerih se ustavi in zalne? o
danje predmete. Sam pravi, da se jim s njin razmizljati - brez hitenja in nagjice.
tem nekako opravicuje za vsa neprim-
ernaravnanja, s katerimijih je prizadel
in uzdlil. Kot na primer svincnik, ki ga
Je v navalu jeze zlomil in vrgel v ko$ za
smeti ...

(L) Kaktusi so zelo ponosne in pevsko nadarjene rastline.

(J) Rozin oblak je bil sestavljen iz majhnih puhkov, ki jih je odpihoval veter.

Vpisi resitev:

| ALI VES —
(
\_,) ~ . Ali ves,

da ima Litva 758
rek in vec kot
NAGRADNA NALOGA 2 800 jezer?
Mokrisc¢a so
pomembno naravno
okolje, Stevilna
med njimi so nara-
vni rezervati ali
narodni parki. V
njih gnezdi veliko
ptic, najvec pa je
Storkelj in zato
so postale drzavni
simbol.

TRAVNIK ZA JUNACKA TRAVCKA
Na velikem listu papirja (lahko
tudi zlepite ve¢ manjsih) s
skupnimi mo¢émi ustvarite cudo-
vit travnik, na katerem se bo-
sta junacek Travcek in njegova
Roza odlic¢no pocutila! Ustva-
rjate lahko z razli¢nimi mate-
riali. Najboljse travnike bomo
nagradili. Nas$ naslov najdete v
uvodu ali na spletni strani

www.nasamalaknjiznica.si. | . - . ]
wf\’_/fr T | . s T -
- - i r -
e 1w & k X
. ST - A L= T . |1 .
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" ]]o P@G@V@Ro Kasparavici- J K . j 3. Kqjmisli&, kqj je balon napisal na kartico svejemu prijateju preden ga je
usovi predmeti v zgodbah prev- NAGRADNA IGRA . * O razneslo?, . A= Al : :
zamejo Clovedke lastnosti. Oblacila Y =i NEAE 11 Y0}
gredo na ples (stran 60), postelja si PREBERITE zgodbo Mali parnik na ol : "
y 3 Al < X 94 strani 22.
3 zazeli pusTc.).Iovscm (stran 38), hiSe Ladelajte ladijoki dnevnmik
/ se sprehodijo po mestu (stran 30) .. malega parnika in nam ga posl- r\
jite. OpiSite pustolovi&ine, ki N P
jih Se ne poznamo. Lahko tudi \ '
kaj narisSete ali prilepite ka-
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/- Yateri so +VjS nqjjjul?éi yr&d- \ www.nasafnalaknjlznlca.51. f _
meti? Zakaj? \ 0 POST CARD
e et WAL N _ Modri balon C
2 Katere predmete iz svojega 8.0 9 090 0 0 9 9.\ : Trgovina z baloni 5
doma bi 0Zivil? Nakupovalni center
% Kakane lastnosti bi jim pri- G
IR IENREN pisal?
IR IENEREN

=

v v
0o 20 Na spodnji sliki P@“SC“ 10 razlik.

e ——
A
Y

~ 1w

/

N2

\ J qo‘“‘- USTV@RJQJO -
© Preberi zgodbo Pan-
de. Na_ spodnje slike:
dokonéqj izvirne Zival- -
ske. vzorce in ustvari
' svgje vrste zivdli. Lah-
ko jih tudi po svaje poi-
menujes. .
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@ : { 60 R“S@ Neﬂ@, Preberi zgodbo Tjulnji. V zgodbi se tjulnji zaénejo Zogati

/ I . — z Mesecem. Pomisli, kqj bi tjulnji $e lahko uporabili namesto zoge? Poskusi si
v IDEJA ZA IGRO T | Ra zamisliti &im ve& stvariin jih narisil
1
Izdelajte vec¢ papirnatih letal, | 1;21
kot je tisto iz zgodbe Polet.
Pri tem lahko uporabite lastno |
znanje in domisljijo ali si po- |

magate s spodnjim naértom. Vsi ‘ |
se postavite v en kot razreda

in tekmujte, ¢igavo letalo bo v
Slo: najvisje, najdlje, bo naj- A
dlje v zraku, bo naredilo na-

jlepsi luping ..
N @

50 OPQZ U&Bo Tavzorec se

pojavi le na eni spodnjih kock. Na
kateri? Obkrozi.

¥
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' | ?o “GR@ VIL@G., Vsak naj si izbere ju- Ena pril-

naka, ki mu je v knjigi ngjbolj vde&. Razdelite Jubljenih 1i-

tovskih tradi-

se v skupine in odigragjte razliéne situacije. cionalnih jedi

. . . —/ je »cepelinai« —
KCU Se ZJUﬂGkI dOgOJG' krompirjevi cmoki
z mesom, ki jih
prelijejo z veli-
kim kupc¢kom kisle

- v trgovini na razproddqji,

- na novoodkritem planetu, smetane in ko$&ki
T I- e I d-- slanine. Na kaj
- na pO GpJCUOCI seld JI' te spominja nji-
- v carovnicini koci. hovo ime?
\_ /

-
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|NA|M!|‘G Situacijo, ki vam je najbolj uspela, lahko predstavite razredu.
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ANNA  ONICHIMOWSKA je

avforica vec¢ kot S&tiridesetin knjig za
ofroke, napisala pa je tudi dva scenar-
ija za film. Njena dela so prejela vec na-
grad tako doma kot v fujini, prevedena
so bila v angle&&ino, franco&cino, nemsci-
no, italijanscino, kitgjscino, korej&ino in
sloven&cino.

AGATA DUDEK se je po konéa-

nem Studiju usmerila v ilustriranje knjig in
Casopisov ter graficno oblikovanje. Je

- soustanoviteljica studia ACAPULCO, v

aterem s kolegico Matgorzato Nowak
ustvarjata nove graficne podobe, ilus-
tracije in pledeta na disko hite iz 90. let. Za
svoje delo je prejela vec pomembnih na-
grad. Ce omenimo ngjpomembnejéi: glavna
nagrada na festivalu Grand Front in glav-
“nanagrada na natecqju nqjlepse oblikova-

 naknjga

D R

“o PR@@Ro knjigo Pecka, kapica in puding.
P@@@VOR, Trol je bil na gori zelo osamljen.

S &im lanko prezenes
05amljenost?

Fako najdes prijatelje?

e

Narisi osaml|jenost.

IDEJA ZA IGRO

Podrobno si oglejte Cofka in
trola ter skupaj razmislite, v
cem sta si podobna in v ¢em se

razlikujeta.

COFEK

TROL




NAMIG: v parih tekmujte, kdo si je zapomnil vec besed.

WW ZgOrnje naloge. Pri tem bodi
.. v -~ _, ¢im bolj izviren. Najbolj iz-

g I P
5 PR“P@V@DUJ Nenavadno kombinacija besed pecka kapuca in

puding ima v knjigi prav poseben pomen. Katerega?
Nakljuéno se razdelite v Presodi, katere izmed spodnjih besed se i zdijo ’rople (te obkrOZ| 4 rdeco) in
pare in se primerjajte med se- '@ﬂ r@ katere hladne (Te obkroziz modro)

boj. V ¢em se s sosSolcem ali

&

soSolko razlikujeta, v Cem sta

- SNEZINKA MUZE) = MRAZ

OBJEM ~ STRAH PECKA

2. “ZZ“V Trol, Cofek in Cofka so se nauéili veliko tujih jezikov, da so la- |KA\|KA\\V PU |D|| NG - |PIE|R(O

hko sprejemali obiskovalce v muzeju snezink. V spodnjo razpredelnico poleg
slovenskih besed razvrstite poljske in litovske. Da ne bo pretezko, so vse
navedene spodqj. Lahko tudi ugibate, potem pa reSitev preverite na nasi
spletni strani.

STOPINJA

POLJSKO -~ SLOVENSKO

. Dobrojutro

Przepraszam Hvala

Tak

ALI VES :

Glavno mesto Pol-
jske je Varsava,
ki je hkrati tudi
najvecje poljs-
ko mesto. V njem
zivi 1.726.581
prebivalcev.

NAGRADNA NALOGA

Cofek je na koncu zgodbe
napisal knjigo. Zacne se ta-
kole: “Za devetimi gorami, =za

devetimi vodami je v belem gra-

Mieszkam w

Simbol mesta je
Varsavska sirena,
o ki v rokah drzi
me¢ in S¢it. V
katerem evropskem

du na ledeni skali Zivel Veli-
ki trol ...” Dokonc¢aj zgodbo
tako, da uporabi$ 3 besede iz

Ime mi je Aciu ————— -
Iki ! Laba o . virne zgodbe posljite na na$ mestu prav tako
S Ne - recamo k
Da Dobro jutro Dziekuje Zivim v & naslov, ki se nahaja v uvo- Srecamo Xi1p Si-
AS gyvenu Mano vardas yra Fivio du ali na spletni strani www.
0 i J Czedé nasamalaknjiznica.si. Najboljse
- prosti i1i.
Labas rytas Mam na imie Ne .. bomo nagradili
AS atsiprasau
Dzien dobry Tak Hvala Mieszkam w Nie
Przepraszam



v
?. @D@@V@R“. Krgjevni casopis je porocal o odprtju muzeja snezink. o PR“L@P“ “N ZQPHS“ Naslednji¢, ko bos Sel v muzej/galerijo/

Novinar je naredil intervju s trolom. Kako je ta odgovarjal na vprasanja? gledalis€e/kino ..., spravi vstopnico. Nalepi jo sem, zraven pa napisi, kaj ti je
bilo ngjbolj vael.

N
N O\» II C lE NALEPI
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Pod ledeno goro odprli muzej snezink
Danes dopoldne so pod ledeno goro Kako to, da ste se z vrha gore \’
odprli izjemen muzej snezink, ki preselili semkaj, ob njeno
je Ze prvi dan pritegnil mnoZico vznozje?
obiskovalcev.
Pozdravljeni, trol. Povejte,

kako ste pomislili na to, da bi
zbirali snezinke?

v v
90 P@“SC[L Trol in Cofek skuSata ngjti ngjbolj edinstveno snezinko, ki
nima para. Pomagqj jima jo poiskati med spodnjimi snezinkami.

Kdo vse vam je pomagal pri
odprtju muzeja?

™~

Hvala! In Se veliko obiskovale™" _,
cev vam zelim.
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“o PO@@VORo TomaZz ne more in ne more zaspati.

229 0 2 %292 2.2 229 9%

e tuditebi to kdgj zgodie ): f nasveti 24 bolj3l spanec N\’,
Kaj naredis takrat? |

mﬂ

Kdj najbolj pomaga?

PRIPOVEDUJ.

, KI SO ODSLE

ANNA  ONICHIMOWSKA  zelo

rada pide za ofroke in uziva v srecanjih
s svqjimi bralci. Rada ponavlja, da pise
za otroke, a vedno misli tudi na star3e, ki
bodo njene zgodbe brdli na glas. Anna je
napisala dva filmska scenarija, ki temeljita
na njenih knjigah.

0999 0 0 290 002 2%

¥4) je Tomaz naredi,
Ko ni nasel sanj?
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//ALI VES :\

Sanje 50 velika skrivnost. N san-
Jah smo lahko zajéek, gora, Skol-
JKica dli veter. N sanjah s¢ lahko

; : . Najvisji
29odi kar koli. Dobrega in slabega. veb na poljskem )
e *® ) ? e o9 . .
I je Rysy, ki se
2» RﬂzmnSLn. Postavi junake v nahaja v Visokih
pravi vrstni red. S Stevilko 1 oznadi juna- Tatrah in meri
. g o o . . 2499 metrov. Dru-
ka, ki sta gaFilip in Tomaz srecala najprej, s gage je Poljska
VT Ik 6 tist k t v I d precej ravnins-
Stevilko 6 pa tistega, ki sta ga srecala zad- ba driava. Njena
njega. Enega junaka sta srecala dvakrat. povpre¢na viSina

9 L meri 173 metrov.
Katerega? Prisodi mu dve Stevilki. — © f
Poljakom so
podelili vec kot

- - 15 Nobelovih na-
maéka \ grad, 4 za mir in

5 za knjiZevnost.

Podrogje otroke ilustracije sem

KRYSTYNA odkrila precej pozno, pri Stiride-
LIPKA-SZTARBALLO ima znagilen setih, a 56 0 takrat posvedam

poeticen slog, poln humorja in metaforike, predvsem ilustriranju otroZkih
ki odliéno dopolnjuje tako klasi¢ne kot knjig ter Zolskin utbenikov.

sodobne pravljice. Sodeluje z razliénimi licai ]
zalozniki in revijami. Je ustanoviteljica policq ]
in predsednica Drustva ilustratorjev pri babica

ZdruZenju poljskih umetnikov v Vardavi.

Prejela je &tevilne drzavne in mednarodne sove

nagrade, med drugim medaljo poljske sek-

cije IBBY in pegaza za Ziv|jenjske dosezke. schski moz




NA POTI SMO VIDELI

VONJALI

SLISALI

$E DOBRO, DA SMO NA KONCU

IDEJA ZA IGRD
Y

U&enec, ki prevzame vlogo pol- 'ﬁﬁﬁﬁhfqaﬁ
icaja, deli navodila. Ko zak- r
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lice: »Primi se za levo kole- M
A no, zdaj,« se morajo vsi otroci ,.[:‘lih.u.jll:i :JI
prijeti za levo koleno in se lr e 'd
|" ]

drzati, dokler ukaza ne prek-
lice, ko zavpije: “Stop!” Otro-
ci ubogajo navodilo le, ce
vsebuje besedo »zdaj«. Ce poli-
caj ukazZe: »SkocCite v zrak,« a
ne doda besede »zdaj«, morajo
otroci ostati pri miru. Ce kdo
kljub temu skoc¢i, je izlocen.
Igra se stopnjuje tako, da se
dodajajo novi ukazi, na primer:
»Skocite v zrak in se drzite za

NAGRADNA NALOGA

Poslji nam razglednico iz svo-

je sanjske dezele. Narisi tudi

znamko. NajizvirnejSe risbe in

besedila bomo nagradili. Nas

naslov najdete v uvodu ali na
spletni strani

www.nasamalaknjiznica.si.
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90 PO“SCIL Kateridve babicini besedi prikliceta Tomazain Filipaiz san-
Jske dezele? Uganko razvozlaj s pomogjo labirinta.
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6. HGR@ VL@@. Razdelite se v skupine po Stiri dli pet ucencev in si

razdelite vloge junakov iz knjige. Vsaka skupina si izbere eno od naslednjih




v
o p@V@Z l]o Katere besede ngjbolje opisujejo knjizne junake? Povezi
Jih med seboj. V prazna polja dodaj Se svaje opise.

ustrezljiv

dobrosrcen sumnicav strog

TOMAZ
MACKA POLICAJ

SOVE
BABICA FILIP

prestrasen ubogljiv iznajdljiv

pameten

smesen

9, 1ZRACUNA.

Teza vsakega kovcka je

vsotfa spodnjih kovékov na
katerih sloni. Vpi&i manjka-
Joce feze.




